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Conhecendo as partes da lousa

interativa - CANETA

——» Botdo para cima

————» Botao para baixo

G____p Ponta

Carregando a bateria da caneta digital
A caneta digital possul uma bateria recarregavel, interna, de polimera de fons de it

Sua carga & feita por meio da porta USE do computador. 80 duas horas para carga
completa e até 18 horas de uso continua,
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. Porta USB do
Computador

Figura 4 - Carregando a bateria da caneta digital




RECEPTOR

O simbolo amarelo com um tmSngulo preto 2o centro represanta a sensibilidade do
aparalho a descargas elafroestabicas naquala regido 2 indica que @ impaortante ewvitar
descargas eletroestaticas mo momeanto eam gue o receptor Station estver em wso. O
saja, as gradas metalicas gua probtegem os sansores ullrassdnicos n&o devam ser
tocadas, a fim de evitar gue o recepior venha a trawvar.

OERESERWVACAD: Em condictas narmais de uso, ndao axisiea o risco de choguwa para o

operador da solugao

Atalho para a fungéo de
calibragdo

Atalho para apagar todos
os desenhos

Atalho para navegador
Atalho para imprimir o
desenho atual ]
Atalho para limpar a
tela
(]
Botao Liga / Desliga ]
®
LEDs inidicativos de =
conexao e recarga da
bateria

Conectando o cabo USB para carga do receplor Station




O programa

Onde ficam o8& programas?

O |ones parn sxecugdo dos programas da solupdo sto ra opgldo Extras do meny
Iniciar.
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Calibracao da Caneta




uas ferramentas

& soducao de Lousa Digilal lem manuais para auxiiar 20 usuano a instalar & configuran
sua unidade. Porém, caso tals manuais BEEm gxiraviados ou astaam INdiSpony gis, C
usudrio poderd abri-kos diretamente do CD de nstalacho. Bastard acessar o link Ajud;
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O MINT Interactive

Ferramentas do MINT Interactive
O MINT Interaclive possui varias farramentas intarativas. Com alas, nenhuma aula ou
apresentacio serdo faciimenie esquecdas, 540 elas:

Farramentas para mudanga de modo. Com &las, o wsuario faciimeanie
muda eniré o modos de operagdo do Sislema Operaconal, onde a
solugdo funciona como um mouse ou no modo interativo, onde cada
ferraments de escrita, pintura e edigdo s8c usadas de forma a
enriquecar as apreseniaghes;

Farramenia Lapis: Para escrever & desenhar sobee a drea de desenho ou o
deskiop do sistema operacicnal;

Ferramenta Marcador: Gns deslaques colondos que pooem Ser apecados com
um incrivel efeito de transparkncia, As cores podem ser cnadas de acordo com
a nacassdade do usudno:

Ferramenia Pincel: Para efeitos mals fores, pode ser configurads com cores
divarsas, bam cofmd BSPESSUMAS eSPACAIS pArA esCfila MEIs Qrossa &
marcapies visiees,

Ferramenia barracha: Pralica e eficiere, esta feramenla faz exatamente o
que ey noma @z, Ela & uma barrecha gue pode ser usada de lorma & apagar
dreas de lamanhos diferenies, de lofma rapsds & segura. Alm diste, pode sef
configurada para apagar aobjelos complelos, bastando ciicar uma vez sobre os
PSS,

Fermamenia Apague Tudo: Com ela, loda a folha sera apegada, nBo delxando
nenhum vesiiglo de que havia sido escrits ou desenhade na folha de
apreseniacho exibdda. Menhurn obgsio resisie 8 um simples dique nests
farramenta

Farramentia Paleta de Cores: Confere ao professor, apresentador, uswdrio,
uma grande diversidede de cores. onde a mistura das cores primarias trard
uma cor & cada cliqua

Ferramenia Tamanho do ragn: Com esta fesramenta, o tamanbo do Fago
pode sef alterado a qualgued moments, Bastla selecianar & feraments de
desenho dessjada. como o Lagis, o pincel ou o marcador ¢ bogo em seguida
escolher @ aspassura para o rago daguila ferramenta;

Ferramenta Pano de Funda. Serve para alerar o pano oe fundo onde o
usudriy poderd escrever, desenhar ou inberage com & soluglo. Folhas
paulsdas, com lundos branss ou varde, ou falhas Sem paulas;
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Farramenia de desenhos geomélricos: Desenhar circulos. elipses, fridngules,
retangulos, linhas nunca maés serd algo ddficl. Com a ferramanta da desenhos
geograficos, basta selecionar @ forma e fazer os fragos;

Farramenia de Mowmentar Movmenia qualquer objelo na drea de desenho
de forma interativa & rApida. Basta selecionar esta ferramenta, clicar no ohjelo
desejado @ arasti-lo por boda a projegio:

Ferramenia de lexbo: Basia chcar nesta lerramenta para ler acesso ao leclado
wirtual Por reio do beclado virtual, gualgquer lexio poderd ser eserilo na énea
de rabalhe ou na drea de desenho;

Ferramenia de captura; Com a ferramenta de caplura, pode-se caplurar toda a
drea de trabalbho ou apenas as partes que se desajar, selecionando iais dreas
com a caneia digital, Feita a capiura, basla salva-la ouw inclui-la em um nove
deseni;

Feramenta de Gravacho de Video Aula: Gravar ode o conleldo da
apresentacio, incluinde o dudio da apresentacio nunca fol o facil. Basta
salacionar a farramenta, escolher a qualidade do Awdio 8 do video 8 pronis

Ferramenias oe Mavegacan: Com as feramenlas de navegacdo, pode-se
allerar sequentialmente para qualkuer paging de desenho o MINT inleractive,
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BaEsla um SImphes CRqQue para avancar ou relroceder &% pagnas cnadas

interativamara:

H Ferramenta de Zoom: Feramenta para ajusiar o zoom, sumentando au

-

diminuindo o zoom (2oom 0 ou Doom Oul) @ retormando automaticamanie ao '
zoom padrio {100%);

E Menu principal: No menu principal, lodas as opgdes referentes a cragdio de

nowvos  arquivos, salvar arguivos, sabear arquivos como, abor brabalhos
previamenbe gravados, impmic arguivos, abrir manual da solucio e alatho
para calibrar a caneta digital;

USANDO A CANETA COMO MOUSE

Figura 21 - Usando a cancta digital como mouse

Quanda o MINT Inleraclive & usado no modo Mouse, ale parmile a0 wsudrio oparar
qualquer programa que ullize o mouse como inledece de comando. Desenhar,
navegar na Internet, assistr filmes, navegar nos arguivos locais do computador ou
oulra atividade gualguer. Basia um simples clique do boldo esguerdo ou direilo que
fazem parle do corpo da canela digital.

Para mudar do modo Mouse para o modo Inlerative, basta escolher uma das
ferramenias de inleracdo & pronto, A drea de lrabalho card como abaixo;




Fazendo a interacao da lousa
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Figura 28 - Menu lateral do acesso a Galeria de Imagens

Usando o teclado virtual

Para utilzar o teclado wirfual, basia aber qualquer calza de didlogo que exija a
degitacho de alguma informacho, Se o leclado virlual j& estiver abero, ele estard no
canto inferior esquarda, proximo ao raldgic:

Teckado Virtual

Figura I7 - Teclads virlusl [§ am asesugda

Cago o teclado wvirlual ndo esleja em execucio, © mesmo Serd execulado
avlomaticamanis @ ficard am primeiro plana:

I Flgura 25 - Manu |lateral de acosso as paginas criadas I




Gravando video aulas
O MINT Interactive parmite acesso a uma ferramenta capaz de gravar toda a utilizagio
g inlegragdoc com a drea de trabalho, incluindo o audio do momanto, de forma facil e

rapida.

Para gravar a video awla, basta clicar na ferramenta de Gravacio de video aula na
barra de ferramentas do MINT Interactive. E o icone que representa uma cimera de
vidao antiga.

Assim que o icone & clicado, inicla-se o processo de execucho da ferramenta de
gravacio, A aplicagio é bastanie simples e ndo exige muita experiéncia na gravagdo
da video aulas:
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Figura 29 - Ferramenia o gravagdo de videos aula

A qualidade de video e do dudio a serem gravados ¢ mostrada em percentual (0% -
100%).

Quanto maior o parceniual de gualidade de audic e video sera menor 8 comprassao
de dados & maior a utlizagho de espago em disco.

Quanta manor o parcantual ¢ qualidade de dudic @ video serd maior a8 comprassao
de dados e menor a utiizacho de espaco em Jisco Serd menar.

Bastara, entio, dicar no botdo Gravar e farer toda apresentacio ou aula. Ao final,
bastara clicar no botdo Stop, no rodapé da area de trabalho.

A gravacio do arquiva definitive serd afetuada assim qua o arquivo de video & dudia
for codificado para ocupar meanos aspaco.




Atividades para trabalhar a lousa
interativa portatil
- Pesquisar jogos atividades em
sites;

- Pesquisar atividades em SWF
(ndo precisa ter internet) e salvar;
-Pesquisar e verificar se a
atividade funciona com internet ou
nao.

Que recursos devo agendar?
sala de video, data show, lousa
digital e caixa amplificadora (se

tiver audio).






