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Lousa Digital

Observacao: As fotos contidas nesse livro foram
selecionadas de alguns sites da internet.

Nessa foto mostra as professoras utilizando a
tecnologia lousa digital



1. Conceito

Lousa Digital € uma superficie eletronica onde a
imagem de um computador é projetada. Desta forma,
para sua utilizacao faz-se necessario que estejam
conectados a ela tanto um computador como um
projetor multimidia. Ela possui tecnologia que torna a
superficie sensivel ao toque, permitindo uma maior
interacao entre os conteudos programaticos das
diversas areas e os alunos, como também os

professores.




2. Vantagens

e Criar imagens facilmente;

e Permitir exercicios interativos;

e Usar recursos especificos para apresentacao;

e Reproduzir videos e atuar sobre eles;

e Registrar a aula passo a passo ou em video;

e Utilizar conteldo interativo ja disponivel no
software;

e Inserir diferentes anexos em um unico arquivo.




. Desvantagens

® Qualquer situacao que possa causar constrangimento
pela falta de dominio da tecnologia.

¢ Faltadeluz;

* Falta de estrutura fisica para projecao e acoplamento do
sensor ( ideal em quadro branco];

* Baterias/pilhas fracas

® Problemas diversos de software ou hardware;

® Escolas publicas que ainda nao estao equipadas para
essas novas tecnologias;

* Falta de apoio dos governantes das redes municipais de

ensino.




4. Parcerias

O ministério da Educacao, preocupado com esse
avanco tecnoldgico, atualmente ja dispoe a todas as
escolas do Brasil a compra do computador interativo
(lousa digital) através do Programa Nacional de
Tecnologia Educacional ( Proinfo Integrado) e por
meio do FNDE. Este novo recurso tecnoldgico que
esta chegando as escolas foi desenvolvido por
pesquisadores das Universidades Federais dos
Estados de Santa Catarina e Pernambuco.




5. Resultados Esperados

e Maior atencao nas aulas;

e Maior aprendizado em todas as materias;

e Ha menos faltas

e Maior integracao e interesse, o que estimula o
trabalho de ambas as partes;

e E uma geracao digital e visual que, de tanta
facilidade, chega até mesmo a ensinar alguns
recursos;

e Os jovens aprendem também a refletir e formar

opiniao.




6 . Conclusao

Portanto as tecnologias como a lousa digital nas
escolas possibilitam subsidiar o processo
pedagogicos dos professores e facilitar a interacao
professor — aluno, com o objetivo de melhorar
consideravelmente a aprendizagem dos mesmos e

elevar o indice da educacao do pais.




Diante dessa tematica tao importante é preciso
enfatiza que

A lousa virtual surge como uma
ferramenta de apresentacao de conteldos
escolares que oportuniza uma
aprendizagem visual e participativa, devido
a sua caracteristica de interagir com os
programas disponibilizados, utilizando o
proprio dedo. O que ira fazer a diferenca na
Insercao dessa tecnologia da informacao e
comunicacao na educacao € justamente a
criatividade do professor. Isto é, ao propor
atividades utilizando a lousa digital como
ferramenta mediatizadora do processo
educativo, o aluno podera aprender agindo,
experimentando e fazendo algo na pratica,
ou seja, sera produtor de conhecimentos,

utilizando a linguagem audiovisual
(NAKASHIMA e AMARAL, 2006, p.47)
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