
Tecnologias Digitais



Storytelling
O QUE É? Storytelling é a técnica de transmitir o
conhecimento por meio de histórias. Com o auxílio de
ima�gens, vídeos, áudios ou desenhos, no âmbito do
ensino, consiste na habilidade de apresentar uma
nar�rativa fácil, interessante e atraente sobre
determinado conteúdo da disciplina.



COMO UTILIZAR?
 Em geral, emprega-se o diálogo entre narrativas e
recursos audiovisuais. O desenvolvimento e a
aplicação do storytelling devem estar atrelados ao
olhar de como provocar emoções, criar empatia e
conduzir o interlocutor para determinado sentimento
e conclusão.

POTENCIALIDADES Essa ferramenta demanda o
desenvolvimento de novas habilidades por parte de
quem a aplica (seja aluno ou professor), já que seu uso
envolve não apenas o ato de contar histórias, mas
formas estratégicas e diferenciadas de narrações,
capazes de focar ou ampliar a perspectiva dos relatos.
A integração de variadas mídias expande o universo do
storyteller, o que enriquece e diversifica sua maneira
de pensar sobre o conteúdo ensinado ou estudado



Jogos Digitais
O QUE SÃO? São atividades de caráter lúdico e
educacional, geralmente desenvolvidas em um
ambiente competitivo, com a participação de duas ou
mais pessoas e regras predefinidas. Com a evolução
da tecnologia e dos sistemas computacionais, eles
ganharam novos formatos e recursos, como permitir
ao usuário engajar-se individualmente na atividade,
jogando contra o computador.



Livros Digitais
O QUE SÃO? São livros elaborados em formato digital,
como PDF, EPUB, ou mesmo para serem lidos em
websites. COMO UTILIZAR? A criação de livros
digitais pode ser realizada por meio de um editor de
texto padrão ou ferramentas específicas de
editoração. Além dos tradicionais arquivos de texto,
plataformas volta�das à elaboração de websites
interativos possibilitam o fácil desenvolvimento de
livros digitais on-line, podendo-se mes�clar conteúdo
escrito e audiovisual na mesma publicação. Algumas
ferramentas também permitem a produção de sites
que valorizam o formato do storytelling. Uma dica
interessante para incentivar a utilização desse
material é a inclusão da licença de uso Creative
Commons (creativecommons.org)



Cadernos Digitais
O QUE SÃO? Cadernos digitais representam uma
mídia alter�nativa para registro de informações
transmitidas em sala de aula. Esses registros podem
ter forma�to textual, ilustrativo (por meio de
imagens, dese�nhos, diagramas, gráficos e mapas)
e/ou interativo (utilizando sons e vídeos), sendo que
são realiza�dos em aplicativos que possuem recursos
como teclado, captador de imagem e som, mesa
digitali�zadora para escrita à mão, entre outros. Os
softwares que operacionalizam essa ferra�menta
geralmente são instalados em meios como
computadores, tablets e smartphones. Além dis�so,
os arquivos editados podem ser salvos na nuvem do
aplicativo e acessados a partir de qualquer dispositivo
compatível, já que as infor�mações ficam registradas
no cadastro do usuário. 


