MODELO OSI




MODELO OSI

Autor: Pedro Santos, Lucas Varela.



g

AL """l,. = |
4"-',"::." e .i'..;_ ':n : _1-__:"\_;:':.__;:'1.*3;;*-_#_;-,' ks
e?% SR e E%ﬁ

T

e L.pred

A0 BN u:.d_:t__:-"-; P iz T i

*1' j‘f’;"‘:’ s P '(’q{f‘;’? @ {.:iijﬁ %, I8
e ARG fae e
| L) : o c R T

JLI:F Ry from— N .
“}wﬁﬁé gl
lh § B r‘r




Apresentacao do MODELO
oSl

Na década de 1970, a International Standards
Organization (ISO) criou um modelo numa rede que foi
dado o nome de 0SI (Open Systems Interconnection).

Neste modelo cada camada tem a sua funcao na
circulacao de dados de uma maquina para a outra.



Assim foram definidas as 7 camadas do
MODELO 0S|

1.Camada Fisica
Essa é a camada mais baixa do modelo OSl e ela
define os mécanicos e elétricos da tranferéncia de
dados, é também a camada que define a interface de
hardware entre os dispositivos.
2. Camada de Ligacao de Dados
Esta é a camada responsavel pela correta
transmissao de dados através da camada fisica. Ela
garante que os dados chegam corretamente no
recetor (destino).
3. Camada de Rede
Tem funcao de fornecer os enderecos para os dados,
isto é, esta camada escolhe o melhor caminho entre o
transmissor e o Recetor. E aqui que trabalha o
protocolo |P.
4. Camada de Transporte
Esta camada tem como funcao de assegurar que
todos os dados sao enviados para o seu destino na
ordem correta, nesta camada atua o protocolo TCP.



5. Camada de sessao

A camada de sessao serve para gerir um correto
funcionamento da sessao estabelecida entre os dois
dispositivos.

6.Camada de apresentacao
E a camada que fornece conversdes de formatacao de
dados, que soluciona os problemas de sintaxe que
possam existir entre o transmissor e o recetor.

7.Camada de Aplicacao

Essa é a camada mais alta do modelo OSl e

fornece servicos diretamente as aplicacoes do
utilizador, atuando como uma passagem por onde as
insformacoes entram e saem do ambiente 0SI.

Aplicacao

Processos de rede para aplicagbes

| 6 |Apresentacdo

Representagio de dados

Sessao Comunicagao entre hosts

| 4| Transporte
Rede

Conexoes ponto a ponto

= Enderego ¢ melhor caminho

Enlace Acesso aos meios

Fisica Transmissdo binaria




Exemplos praticos de cada camada:
Conversacao Online

° Camada1e?2

As mensagens sao transportadas atraves da internet
até chegarem ao nosso gateway, entram na rede local,
passando pela placa de rede, pelos cabos e pelo hub
(switch ou router), até chegar ao computador recetor.

e Camada 3

As mensagens sao enviadas para o recetor pelo
melhor caminho.

e Camada 4

As mensagens sao enviadas para o recetor na devida
ordem.

e Camadab

O computador emissor comunica com o computador
recetor.



e Camada 6

Enviar mensagem para um contacto que podera
utilizar um sistema operativo diferente ou definicoes
regionais diferentes.

e Camada 7

Utilizar uma aplicacao que permite a conversacao
online.

Sobre Modelo 0SI
O modelo OSI é um modelo de rede de computador
dividido por camadas para um melhor funcionamento
do sistema, com o objetivo de ser um padrao para,
protocolos de comunicacao, e € muito util nos dias de
hoje.
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