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APRESENTACAO

O objetivo que nos levou a produzir e compartilhar os
jogos apresentados neste manual didatico foi o de
fornecer exemplos de atividades que busquem
favorecer a aprendizagem dos conteudos matematicos
das criancas de educacao infantil. Nesse sentido, ao
apresentar os jogos, explicitamos suas
caracteristicas e orientacoes ao professor de como
podera utilizar cada jogo e auxiliar as criancas a
avancarem no processo de aprendizagem dos
conteddos matematicos necessarios a educacao
infantil. Com as orientacoes ao professor que
acompanha cada jogo sugerido neste manual,
esperamos que o educador possa refletir sobre o
modo como as criancas se apropriam dos conteldos
matematicos e assim apoiar o progresso de seus
alunos. Consideramos de suma importancia que os
professores tenham em maos recursos diversos que
possibilitem ampliar suas estratégias didaticas no
ensino da matematica para as criancas.



2. Por que trabalhar com jogos?

Um grande desafio dos professores é transformar o
aprendizado em um atividade lUdica e prazerosa,
especialmente para criancas pequenas na educacao
infantil.

Para que isso aconteca, os professores precisam
utilizar de instrumentos diversos que motivam e
ganhem a atencao e interesse das criancas. Os jogos
sao excelentes aliados no processo de aprendizagem
dos pequenos, haja vista que as criancas desvendam o
mundo por meio das suas exploracoes, brincadeiras e
interacoes.

Trabalhar com jogos, além de ser divertido, estes
proporcionam aprendizados sobre respeito as regras,
estratégias, nocoes de tempo, trabalho em equipe,
dentre outros beneficios pedagdgicos que cada tipo de
jogo pode acrescentar no aprendizado das criancas.



3. Por que jogos digitais no ensino da matematica?
As diversas ferramentas tecnoldgicas existentes na
atualidade tem um grande potencial em prol da
educacao, devido aos recursos que elas possibilitam.
Utilizar dos jogos digitais como ferramenta para
apoiar o ensino, tornou-se um recurso pedagogico
capaz de facilitar a aprendizagem e assimilacao dos
conteuldos tratados.

Os jogos digitais, em sua origem, tinham um carater
de entretenimento. Porém, com as mudancas nas
formas de se transmitir os conhecimentos aos
estudantes, os jogos digitais passaram a ser utilizados
como ferramenta de apoio no desenvolvimento da
aprendizagem das criancas, incorporando objetivos
educacionais nas mais diferentes areas, como por
exemplo, no ensino da leitura e escrita, conceitos
matematicos, dentre outros conteldos escolares.



Sabe-se que a matematica € um dos componentes
curriculares que a maioria das pessoas apresenta
mais dificuldades na aprendizagem e compreensao de
alguns conceitos, dessa forma, cabe ao professor
buscar a melhor maneira de contribuir para
aprendizagem das criancas quanto a esses
conteudos.

A utilizacao das tecnologias € muito significativa
dentro da sala de aula, ainda mais quando se tratado
ensino da matematica, ja que ha diversos
aplicativos/plataformas que possibilitam as criancas
melhor compreensao e visualizacao dos conteudos.



4. Uso do aplicativo/plataforma IXL - Pratica de
Matematica

A plataforma de ensino disponibilizada pela IXL -
Pratica de Matematica proporciona acesso aos
conteddos matematicos alinhados a BNCC da pré-
escola ao 6° ano do fundamental. Essa plataforma de
ensino pode ser acessada via aplicativo ou
diretamente pelo site da instituicao, conforme link a
sequir: https://br.ixl.com/

E possivel acessar alguns jogos e explorar diferentes
conteudos pertinentes ao ensino de matematica na
educacao infantil, que é foco desse estudo
diretamente pelo site acima mencionado ou baixando
o aplicativo em um celular ou tablet.

Esse aplicativo/plataforma disponibiliza diversos
jogos educativos associados a conteddos matematicos
como: numeros, soma, subtracao, classificacao,
medicao, formas geométricas entre outros assuntos
pertinentes ao ensino da matematica.



Com base na plataforma da IXL o professor podera
trabalhar diferentes conteldos matematicos que
melhor atenda as necessidades dos seus alunos.

A sequir, selecionamos um jogo matematico
(Complete as sequéncias numeéricas) voltado para o
ensino de criancas da educacao infantil na faixa etaria
de 5 anos que podera ser acessado através do link a
sequir: https://br.ixl.com/matematica/pre-
escola/complete-as-sequencias-numericas

A exemplo desse jogo selecionado e mencionado
anteriormente (Complete as sequéncias numéricas),
faremos uma breve explicacao de quais sao as
habilidades que serao trabalhadas no processo de
ensino da crianca.



TIFO DE JOGO HABILIDADES TITULO DOS JOGOS
DESENVOLVIDAS
Jopo para reflexfio sobre | -Estabelecer a " | complete as sequéncias

SEQUENCIa NUMETICa

sistematizagdo e a
estruturagio do sisiema
de numeracaa, tanto
escrito quanto verbal
-Reflexdo shbre o sistema
MUMEarico

-Compresender a ardem
=Compreender a lgca
das sénes numéncas

- Identificar regularidades
B Sequéncias
-Descrever uma regra de
formagdo da sequéncia e
determinar elementos
faltantes ou seguintes

NUMEesicas




5. Orientacoes aos professores sobre o jogo

JOGO - COMPLETE AS SEQUENCIAS NUMERICAS

Objetivos didaticos

-Refletir sobre a escrita e a leitura de nimeros
relacionando-os a quantidade.

-Ordenar os numeros através da seriacao, a partir de
conhecimentos do sistema numeérico.
-Sistematizacao e a estruturacao do sistema de
numeracao, tanto escrito quanto verbal.

Publico alvo:

Criancas da educacao infantil na faixa etariade 4 a 5
anos pertencentes ao nivel Pré | e Pré |l da educacao
basica.

Sugestoes de encaminhamento

O professor deve explicar as regras do jogo e discutir
com os alunos sobre como ele funciona. Com o auxilio
de um computador, tablet ou celular, mostrar



as criancas que o jogo pede para que completem no
espaco em branco o numero que falta para completar
a sequéncia. Apos preencher o numero solicitado, a
crianca devera clicar em enviar para computar sua
escolha. Caso a resposta esteja correta, uma nova
Jogada se inicia, caso o resposta esteja incorreta, o
jogo abrira, automaticamente, a explicacao para
correcao que podera ser lida pelo professor junto do
aluno ou ouvir o audio da explicacao fornecida pela
plataforma.
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