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PRECISA DE UM TABULEIRO DE XADREZ



O TABULEIRO:

Rei Pode mover-se em qualquer direcao, porém
apenas uma casa por vez

Dama Assim como o Rei, pode mover-se em qualquer
direcdo (vertical, horizontal e diagonal), porém
quantas casas quiser, desde que estejam livres.

Torre Move-se em linha reta, tanto na vertical quanto
na horizontal, quantas casas quiser.

PEAO: move-se sempre para frente, uma casa por vez,
podendo em cada primeira jogada de cada peao
escolher mover uma ou duas casas. O peao é a Unica
peca que captura de forma diferente do seu
movimento. Sua captura é na diagonal, uma casa por
vez

CAVALQO: move-se duas casas na horizontal ou na
vertical e depois uma para o lado. O movimento
completo do cavalo forma um «L» sobre o tabuleiro. O
cavalo é a Unica peca que pode saltar sobre as outras
BISPO: movimenta-se em diagonais quantas casas
desejar desde que estejam livres



1° passo: Posicione o tabuleiro deixando a casa
branca no canto inferior direito. E importante orientar
o tabuleiro na posicao certa para que ambos os lados
figuem corretos. Uma forma facil de lembrar é “a
casa branca fica a direita.”

2° passo: Posicione os pedes na segunda fileira.
Colocar os peoes primeiro val ajudar a ter menos
pecas soltas ao lado do tabuleiro e as outras pecas
serao colocadas mais rapidamente.

3° passo: Coloque as torres nos cantos. E facil
lembrar de colocar as torres nos cantos, assim como
torres em um castelo.

4° passo: Coloque os cavalos ao lado das suas torres.
Imagine que vocé tem que colocar alguns cavalos
fedidos no tabuleiro e quer deixa-los bem longe do rei
e da dama.

5% passo: Bispos ao lado dos cavalos. Os bispos ficam
entre os cavalos mal cheirosos e a realeza. Coloque-os
ao lado dos cavalos.

6° passo: Sua dama fica em sua propria cor. A posicao
da dama FAZ diferenca. Um modo facil de lembrar é
pensar que a dama quer combinar sua vestimenta.
Dama branca na casa branca; dama preta na casa
preta



7° passo: Coloque o rei na casa restante. Neste
momento so restard uma casa livre, entao seu rei
naturalmente ira ocupar este lugar.



ABERTURAS:

abertura ruy lopez:

A abertura Ruy Lopez, também chamada de abertura
espanhola, € uma famosa abertura de xadrez. Trata-
se, talvez, da abertura mais famosa do xadrez, devendo
0 seu nome ao célebre enxadrista espanhol do século
XVI Ruy Lépez de Segura. E caracterizada pelos
movimentos 1.e4 e5 2.\ f3 thcb 3. A b5

Variantes Principais Variante das Trocasab cdefgh
8 a8 preto torrec8 preto bispod8 preto rainhae8 preto
reif8 preto bispog8 preto cavaloh8 preto torreb7 preto
peaoc? preto peaof7 preto peaog7 preto peaoh7 preto
peaoab preto peaocé preto peaoed preto peaoes
branco peaof3 branco cavaloa2 branco peaob2 branco
peaoc? branco peaod?2 branco peaof2 branco peaog?
branco peaoh2 branco peaoal branco torreb1 branco
cavaloc1 branco bispod1 branco rainhael branco
reihl brancotorre877665544332211abcdef
g h Variantes das Trocas. 1.e4 €5 2.\ f3 tyc6 3. b5 ab
4. A xcé dxc Uma variante simples que garante as
brancas uma vantagem posicional razoavel pois o
pedo preto na casa c7 é débil (por estar dobrado), isso
porém € compensado pelo par de bispos pretos. A
continuacao obvia 5.\ xe5? da vantagem as pretas,



apos 5.... Wd4! Esta antiga variante tomou nova forma
YBERBS BB Rid dhed £ d iR & ASRIE QLS preto
[RPRaRSRTEle el PAsER BIRBRRR BELER WSS (RTSte
BSEOL FRRLY P EBRGN AL N WRE KRk RASAG P LA
REAIESS JBERLB S B4 RS PP PR
RIS18ReAR R BEATSRERSSLRITE! 5 pYpLob3 branco
bispof3 branco cavaloa?2 branco peaob?2 branco
peaoc? branco peaof2 branco peaog2 branco peaoh2
branco peaoal branco torreb1 branco cavaloc
branco bispod1 branco rainhaf1 branco torreg1
brancorei877665544332211abcdefgh
Variante Aberta -apos 8...Beéb. 1.e4 eb 2.0 f3 thch
3.&8b5ab 4. rak 1 f65.0-0 tixed 6.d4 b5 7.2b3 d5
8.dxe feb Nestavariante as pretas aproveitam a falta
de coragem das brancas em oferecer o bispo para
ganhar vantagem na luta aberta pelo dominio do
centro do tabuleiro.

T.e4 eb 2.3 hcb6 3. -bdab 4. fab 1Wf65.0-0 2e7
6.Hel b5 7.2#b3 dé 8. c30-09.h3 0 dominio de d4 é um
ponto fundamental da batalha que se inicia a partir
daqui. As continuacoes dessa linha a partir desse
ponto sao variantes especificas muito conhecidas,
entre elas a Defesa Chigorin (9 ... Hab 10. #e2 c5 11.
d4 Wc7), avariante Chigorin Moderna (11... cxd4



12.cxd4 exd4), Defesa Keres (11...60d7), Defesa Breyer

2 RUY PS35I § 2REE/AGAP AT, 95 movimentos
iniciais 1.e4 e5 2.Nf3 Ncé 3.Bb5 ab 4.Bak Nf6 5.0-0

Nxe4, ha algumas armadilhas e truques que os
Jogadores podem usar para obter vantagem: 1.
*Armadilha de Noah's Ark (Arca de Noé):* - 6.d4 exd4
7.Re1 d5 8.Nxd4 Bdé 9.Nxcé Bxh2+! - Uma tatica
surpreendente que leva a complicacoes. No entanto, €
crucial estudar as linhas com cuidado para evitar
armadilhas por parte do oponente.

2. *Armadilha de Fritz Variation:* - 6.Qe2 Nc5 7.Bxcé
dxcé 8.Nxed Be7 9.d4 Neb 10.c3 0-0 11.f4 f6 12.Nd3
Re8 13.f5 Nf8 - Nessa posicao, as brancas podem
tentar surpreender as negras com o avanco de f5,
visando um jogo mais agressivo.

Aqui estao algumas ideias e armadilhas taticas na
variante fechada da Ruy Lopez: 1. *Armadilha de
Mortimer Trap:* - 9...Bxc3 10.bxc3 Nc5 11.Ba3 dé
12.exd6 cxd6 13.Bxcd dxcd 14.Rel+ Beb 15.Qb3 0-0
16.Bxeb fxeb 17.Qxeb+ Kh8 - As brancas podem cair
na armadilha de Mortimer com 18.Neb?, apos o qual
as negras tém 18...Qf6, aproveitando a pinagem na
torre branca em el.



2. *Armadilha de Blackburne Variation:* - 9...Bxc3
10.bxc3 d6 11.Re1 Bf5 12.Nd4 Bgb 13.f3 c¢5 14.Nb3
Nxc3 15.Qxdé6 Qxdb 16.Bxdé Rfd8 - Nesta posicao, as
brancas podem cair na armadilha se jogarem
17.Bxc5?, pois as negras tém 17...Na4, ganhando a
peca de volta.

3. Armadilha de Steinitz Defense:* - 9...d6 10.exd6
cxd6 11.Rel1+ Beb 12.Nd4 Nxd4 13.Qxd4 0-0 14.Bb2
Qgb - As negras tém ideias de contrajogo rapido na ala
da dama. Um movimento precipitado das brancas
pode levar a complicacoes desfavoraveis



PRECISA DE TABULEIRO
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