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Metodologia

Gamificacao
Orientar as criancas a colocarem todas as
pecas de cabeca para baixo Peca que elas
mesmas decidam a ordem de jogar Oriente a
cada jogador, na sua vez a virar e desviar as
cartas caso nao formem pares. Orientar a nao
mudar de lugar as cartas. Ganhara quem
formar o maior niumero de pares.



Jogo de memoria
Note a compreensao das criancas sobre o
jogo. Elas conseguem compreender e cumprir
as regras do jogo? Identificam e associam as
pecasiguais? Fazem a associacao entre uma
Imagem e a outra? As criancas melhoraram o
raciocinio logico?



Atividade jogo da memoria
REGRAS

Misturar e distribuir as cartas sobre uma mesa, comos

desenhos virados para baixo.

Cada jogador deve virar duas cartas buscando um par igual. Se
0 jogador consegue encontrar duas cartas iguais a primeira,

temdireito a jogar outravez outentar outro par.






No caso do jogador, ao virar duas cartas e que 0s seus
desenhos nao coincidam, passar a jogada para o seguinte

participante. As cartas que formarem par devem ser retiradas

do jogo e conta como ponto para o participante.




Ganha o jogo o participante que reunir mais pares de cartas.
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