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Neste livro estarao algumas experiéncias vividas no
decorrer da disciplina Informatica aplicada as
artes.Tivemos muitos videos disponibilizados para que
pudéssemos aprender as tematicas trabalhada de
uma forma mais ludica e interessante.

A partir dos videos e dos textos foram propostas
atividades variadas como solicitacao de uma

pesquisa sobre um artista e/ou linguagem artistica,
escolher uma obra. Para esta atividade foi feita a

pesquisa sobre a obra operarios de Tarsila do Amaral.
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Tivemos uma atividade sobre cultura em que tivemos
como tarefa slides sobre a tematica trabalhada. Nesta
disciplina foi possivel termos a percepcao o quanto
podemos utilizar a informatica nas aulas de Artes
bem como termos o olhar mais atento ao nosso fazer
pedagogico e que com atividades que podem colaborar
muito para desenvolver a criatividade e motivar nosso
aluno a buscar o conhecimento de forma significativa
e prazerosa.



A oportunidade de conhecermos os grafismo

indigenas foram muito proveitosos pois pode-se
perceber que um trabalho simples que podemos
realizar com nossos alunos. Para realizar a atividade
precisamos apenas de giz de cera e lixa de fogao.




alladas No processo ae ensinar e aprender.



