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O PlayStation 2 foi o segundo
console produzido pela empresa Sony,
após o PlayStation original. Foi lançado no
dia 4 de março de 2000 no Japão, no dia 26
de outubro na América do Norte, e
posteriormente, no dia 24 de novembro na
Europa. Após um lento primeiro ano, o
PlayStation 2 cresceu a ponto de tornar-se
o console mais vendido da história
dos videogames.          
De acordo com os dados provenientes da
Sony de 31 de janeiro de 2011, o
PlayStation 2 vendeu mais de 150 milhões
de unidades, e teve mais de 3800 títulos
disponíveis. 



Inicialmente, o PS2 tem muitas unidades
vendidas com base na força da marca
PlayStation e da compatibilidade com a
versão anterior, com mais de 980.000
unidades comercializadas no Japão em 5
de março de 2000 um dia após o
lançamento. Mais tarde, a Sony adiciona
novos kits de desenvolvimento para
desenvolvedores de jogos e mais unidades
de PS2 para os consumidores. 
Em setembro de 2004, na mesma época do
lançamento de Grand Theft Auto: San
Andreas, que viria a ser o jogo mais
vendido do console, a Sony revela um novo
modelo de PS2, mais fino, chamado
PlayStation 2 Slim e, em preparação para
o lançamento desses novos modelos, a
empresa deixa de fabricar os originais. 



A empresa anuncia, mais tarde, que a
partir de 1 de abril de 2009, o PS2 custaria
99,99 dólares no varejo. Mais tarde,
anuncia também que jogos de sucessos do
PS2 seriam relançados em 2012 na série
Greatest Hits. 
O PlayStation 2 foi o console de mesa mais
vendido da 6ª geração, ultrapassando as
vendas do Gamecube e do Xbox e se
tornando também o console mais vendido
da história dos videogames. 



E no dia 4 de janeiro de 2013, o jornal
britânico The Guardian anunciou que a
Sony cessou a produção dos consoles
PlayStation 2 no mundo inteiro. 
O último jogo lançado para PlayStation 2
foi Pro Evolution Soccer 2016(PES 2016)
em 12 de fevereiro de 2016.
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