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Introducao

Nossa sociedade esta a cada dia se habituando as
novas tecnologias, a informatica tem feito grandes
mudancas nas empresas publicas e privadas, com
Isso a necessidade de jovens e adultos de obter
conhecimentos basicos de informatica para atividades
basicas do dia-a-dia bem como para uso no trabalho.
Assim surgiu a necessidade da elaboracao desse
trabalho para agilizar o aprendizado no que se refere
informatica para iniciantes.



SOBRE O LIVRO

A informatica para iniciantes, traz as ferramentas
necessarias para o aprendizado inicial bem como
dicas rapidas para a utilizacao no dia-a-dia.



Prefacio

O livro relata e expoe aulas de informatica basica,
para iniciantes parte |, com o Objetivo de ensinar
como usar Ferramentas Basicas de informatica,
orientando o usuario como aprender usar as
principais ferramentas em seu computador.
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Sobre o Livro

Introducao

O uso da Informatica na atualidade se Faz Necessario
devido a Ampla utilizacao dos Meios Tecnologicos, na
Escola, nas empresas e na vida Doméstica. Assim Veio
uma ideia de Transformar essa obra em um guia de
aprendizado onde vocé encontrara Dicas e sugestoes
Para utilizar o Computador.



Aula de Informatica basica, here rapido vocé

UNIDADE 1 - INFORMATICA BASlIca

1.0 QUE E INFORMATICA? Informatica pode ser
considerada como significando “informacao
automatica”, ou seja, a utilizacao de métodos e
técnicas no tratamento automatico da informacao.
Para tal, é preciso uma ferramenta adequada: o
computador eletronico.

2.0 COMPUTADOR

2.1.0 que &7

O computador é uma maquina que processa dados,
orientada por um conjunto de instrucoes e destinada a
produzir resultados completos, com um minimo de
intervencao humana. Entre varios beneficios,
podemos citar: grande velocidade no processamento e
disponibilizacao de informacades; precisao no
fornecimento das informacdes; proprio para execucao
de tarefas repetitivas; propicia a reducao de custos em
varias atividades.

2.2. Breve Histérico O Abaco, um instrumento para



auxiliar nos calculos, foi inventado por volta do ano

2000 A.C. Conhecido em chinés como Suan-pan e em

japonés como Soroban, ainda é muito utilizado nos
paises asiaticos e em alguns centros de ensino pelo
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tela do computador, onde podem ser trabalhados
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2.2.1. Salvar Como E através dessa Caixa de Dialogo

que escolheremos onde e com qual nome salvar



Podisies mx M enitvagdn ¥ idew hep asiinwode saida que
apresenta imagens na tela, incluindo todos os
circuitos necessarios de suporte interno. Os
monitores de video devem ser cuidadosamente
escolhidos, pois sao um dos maiores causadores de
cansaco no trabalho com o microcomputador. Eles
tém sua qualidade medida por Pixels ou pontos.
Quanto maior for a densidade desses pontos (quanto
menor a distancia entre eles), mais precisa sera a
imagem. Monitor de video Antigamente, o formato
mais popular era o CGA (Color Graphics Array),
encontrado na maioria dos primeiros
microcomputadores. Trata-se do tradicional monitor
verde ou ambar. Hoje o padrao de video é o SVGA
(Super Video Graphics Array). O formato CGA, apesar
de ser suficiente para aplicacoes Introducao a
Informatica baseadas em caracteres, como eram a
maioria dos programas para o DOS, é totalmente
incompativel com produtos baseados em ambientes
graficos, notadamente o ambiente Windows.
Programas de ilustracao ou de desenho para
engenharia exigem o video SVGA.

As Impressoras Sao dispositivos de saida que passam
para o papel o resultado do trabalho desenvolvido no



microcomputador, como textos, relatorios, graficos.
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geralmente sao coloridas. Possuem boa qualidade de
impressao, e seu preco é acessivel. Laser Produz
copias de alta qualidade com absoluto siléncio, sendo
sua velocidade medida em PPM (Péaginas Por Minuto).
Existem no mercado impressoras de 4 até 16 PPM,
Sao muito difundidas apesar do custo elevado, tanto



em equipamento como em seu material de consumo.
Podem ser coloridas, mas nesse caso o preco torna-
se proibitivo para aplica- coes nao profissionais.
Memoria

Como Funcm%lazFDEaRrﬁ SQnA%orma que o cérebro
humano, o computador também possui uma memoria
CARRON am%agz‘e%%“ééga“s HhyPiRadyea%Adniegatice
és?gl%%%g)% eﬁSF‘%"BaBQ%Uza vel para

FSFISR 085 s [RESPRSAR8 LROURIOSwIRIENES ¢ o
BiP, 4R 4oy 9Be5a 574 PALE: R Lewis. J
(EREL2 QB C 98 AL A% AMIDALPe i S8 3HSRYRY
Mes 3 ISR AL S EE e ARHR G S Carf 2R e no
é%%utaé\o'r”rﬁ%rfBPn%SadBar%Sod’o‘i% RS Erg de
[J885e|| % o%%%%tr%%%u magnetlca [norte ou sul nos
AL Brhg DA AR S BTP £ AAUFRTRRER LR
Peoﬁné)suetr?tdaorr J%)fislpr%ge/@els mais complexas, eles sao
g aipRocomibiRtsiRs G A oM UL 1567316-
S&?é U%‘em% é%‘ $S3HD ?eunlé!iodseerﬂwa %%J%mt%s de oito,
1SRRIy 4 dé‘n%%l\rlwataggd%'%}? 38%ts). Um byte

S OMARLS S 99, 00 AL 9RRPAC 22
Bﬁ%%fo'\’l’n%@}%‘?’eﬁ%loé %gqi'nformagées armazenadas

em um computador utilizamos, portanto, o termo
byte, que corresponde a um caractere. Tendo em vista
que a unidade byte é consideravelmente pequena



quando indicamos valores mais extensos, utilizamos
multiplos do byte: kilobyte, megabyte, gigabyte,
terabyte, etc.

Memoria RAM Para efetuar os calculos,
comparacoes, rascunhos e outras operacoes
necessarias ao seu funcionamento, os computadores
possuem uma memoria de trabalho chamada de RAM
(Random Access Memory, ou memoria de acesso
aleatodrio). A informacao armazenada nessa memoria é
apenas temporaria. Se vocé quiser preservar essa
informacao, que pode representar horas de trabalho,
vocé deve mové-la da memodria do computador para
um disco de armazenamento (disco rigido ou
winchester, disquete ou CD gravavel), operacao essa
conhecida como salvamento (opc3o salvar na maior
parte dos programal): as informacodes sao salvas em
um arquivo. Quando vocé desliga o Computador, a
informacao que nao foi “salva” em um desses discos é
perdida.

































