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Este livro tem por finalidade relatar as atividades que foram
aplicadas em criancas entre 2 3 10 anos de idade, estigio no Ensino
Fundamental, aplicado pela Faculdades da Industria - Campus Famec
no ano de 2014,
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ATIVIDADE LUDICA: AS VOGAIS

OBJETIV(: Desenvolver a memorizacio, atenciio por meio de uma
atividade hidica relacionada ao conhecimento das vogais.
MATERIAL: Jogos das vogais.

N® DE PARTICIPANTES: Aconselha-se 5 participantes por cada
g,

DESENVOLVIMENTO: Distribuir dois jogos por cada grupo de cinco
alunos, sendo todas as vogais viradas para baixo, onde cada aluno
P[JdEI‘.'-:l virar duas pecas do jogo por vez, quando formado o par, pode
jogar novamente. E assim sucessivamente até todas as cartas do jogo
serem formadas pares.
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29 Ano

ATIVIDADE LUDICA: BAT DA FANTASIA

OBJETIVO: Explorar a oralidade e criatividade na construgio e
dramatizaciio de histOrias.

MATERIAL: Bai ou uma caixa contendo roupas, fantasias, calgados e
diversos aderecos como: chapéu, dculos, colar, pulseiras, lengos,
relogio, brincos, cintos, bolsas, etc.

N® DE PARTICIPANTES: Turma toda.

DESENVOLVIMENTO: Sentar com alunos em cirenlo. Colocar o bat
de fantasias no centro do cireulo e desafiar os alunos a criarem uma
histdria e dramatizi-la utilizando as fantasias e aderecos do bai,
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Turma 3° Ano.

ATIVIDADE LUDICA: Tabuada

OBJETIVO: Explorar a tabuada e a matemética

MATERIAL: Pinos de boliche com numeal de dois a nove, e tampinhas
de garrata pet coberto com papel aluminio com numeral de um a dez.

N® DE PARTICIPANTES: Turma toda.

DESENVOLVIMENTO: Coloca a turma em fileira e madar jogar a bola,

escolher um pino derrubado e pegar do saquinho uma tampinha e
responder a tabuada. Se o aluno nio souber fonecer um papel com
todas as tabuadas para ir estudando para a prosima jogada.
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4% Ano

ATIVIDADE LUDICA: Producio de texto,

OBJETIVO: Produzir texto a parfir das sequéncias de imagens para
construir uma historia.

MATERIAL: Livro de historia, tolha de abvidade e lapis de escrever.
N® DE PARTICIPANTES: Todos os alunos,

DESENVOLVIMENTO: Primeiramente seri contada a historia “A
Bruxinha Atrapalhada”™ da autora Eva Furnari e explicar o que existe
de diferente nessa historia, Em seguida, entregara uma folha contendo
imagens da bruxinha com linhas ao lado de cada imagem, onde o3
alunos terdo que criar nma historia com base nas imagens
apresentada.
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5% Ano.

ATIVIDADE LUDICA: Jornal responde
OBJETIVO: Encontrar nos jornais assuntos solicitados.

MATERIAL: Virios tipos de jornais e tabelas para registro de
informacoes.

N® DE PARTICIPANTES: Toda a Turma dividida em grupos de quatro
alunos cada.

DESENVOLVIMENTO: Distribuir um jornal para cada grupo e
solicitar gue listem em forma de tabela, um determinado assunto. Por
exemplo: Nome do jornal, data, a que caderno pertence, etc.

Desemrerdeitlo com apbicatien Liveos Digitais —
Ieativagan Instibsto Pammitas, :,."
com Licenga Crentive Commnns.



digite aqui

Este livro tem por tinalidade ajudar em alguns modelos de planos de
aulas, para ser aplicados em alunos de Ensino Fundamental.
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