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JOGO DE
BOLICHE

OBJETIVO: praticar o exercicio de leitura a partir de uma
brincadeira

MATERIAL: jogo de boliche confeccionado com garrafas pet, bola
pléstica, areia colorida, papel colorido, etiguetas com a silabas BA, BE,
BLBO,BU ou outras silabas que estejam sendo trabalhadas com a
turma.

N* DE PARTICIPANTES: Turma toda.
DESENVOLVIMENTO: reunir a turma no patio da escola, um aluno

por vez joza a bola e tenta derrubar as garratas, eles terfio que ler as
gilaba e formar palavras dos pinos que ficaram em pé.

Célia
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PISTA DE
PREMIOS E
TAREFAS

OBJETIVO: Oportunizar os parbicipantes o desenvolvimento da
percepcio visnal, atencio e memoria, bem como a resolugiio de
sitnaches problemas.

MATERIAL: Tabuleiro contendo uwma pista de prémios e taretas,
tampas de garrafas pet, dado.

N® DE PARTICIPANTES: Aconselha-se 4-5 participantes para cada
tabuleiro.

DESENVOLVIMENTO: Distribuir um tabuleiro com a pista para
cada equipe, uma tampa para cada parbcipante, Combinar a ordem de
participacio dos participantes. Cada participante na sua vez para jogar
o dado, ler e executar o que se pede. Vencera o jogo aquele que chegar
por primeiro na reta final,

LT
Celia
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CAIXA DOS
ADERECOS

OBJETIVO: Exﬁimrar a oralidade e criatividade na construgiio e
dramatizaciio de histOrias.

MATERIAL: Bai ouuma caixa contendo lencos, gravatas, meias,
chapén, oculos, colar, pulseiras, relogio, brincos, cintos, bonés,

N DE PARTICIPANTES: Turma toda.

DESENVOLVIMENTO: Sentar com alunos em circulo, colocar a
caixa de aderegos no centro e conversar com os instigando quais
historinhas eles mais gostam on algum super-herdi. A estagiiria
iniciard a brincadeira pegando um dos [ijetu.s da caixa e dando inicio

na contacio. Em seguida cada um pegara num aderego, o ultimo deveri
terminar a histora.
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Material
Dourado

1 ! g
OBJETIVO: Trabhalhar por meio de uma atividade lidiea a
equivaléncia das pecas do material dourado.
MATERIAL: Material Dourado
N DE PARTICIPANTES: toda a turma
DESENVOLVIMENTO: reunir os alunos em equipes e distribuir o
material dourado, explicar cada uma das pecas e as quantidades a que
elas equivalem. Apos distribuir uma cartela de registro com os nomes
dos alunos, sortear s nimeros que estario registrados em cartoes. Em
segmida pedir para que o aluno da vez pegue as pecas correspondentes
a0 nimero do cartio de nimeros e registre no sen cartio individual.
Repetir a operacio quatro vezes e verificar quem tirou o0 niimero maior
e 0 menor. Pedir para que eles copiem na folha de atividade as
gquantidades que registraram no cartio escrevendo o antecessor e o
sucessor destes mimeros. Na segunda atividade, manter os alunos em
equipe e pedir para que construam um trenzinho comecando com o
cubinho na seguinte sequéncia:
O primeiro vagio € um cubinho. O vagio seguinte ter um cubinho a
mais que o anterior e assim por diante, O 4ltimo vagio sera formado
por duas barras. Apds construir o trenzinho inverso, o primeiro vagio
& formado por duas barras, o vagio seguinte tem um cuho a menos e
assim por diante. O ultimo vagio serd um cubinho.

Celia
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Caca palavras
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OBJETIVO: Identificar a jungio das silabas para a tormagio de
palavras

MATERIAL: tabuleiro confeccionado com tampas de garrata pet
elastico, lapis e caderno e papel sulfite.

N DE PARTICIPANTES: toda a turma

DESENVOLVIMENTO: dividir a turma em duas equipes e explicar a
brincadeira, dar pistas das palavras e dexar que eles as encontrem no
tabuleiro. Eles deverio prm‘tder com elastico a palavra encontrada, A
equipe que encontrar o maior nimero de palavras no tempo
determinado, ganha a brincadeira. Em seguida pedir para que eles
registrem no caderno as palavras encontradas.

Celia
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ESCRAVOS DE
JO

OBJETIVO: Desenvolver e
aperfeicoar a nogio de
lateralidade na crianga
(direita e esquerda).
Trabalhar a percepcio das
estruturas ritmicas dosom e
do movimento do grupo.
Trabalhar a coordenacéo
motora da erianca.
Promover a interacio ndica
entre as criancas.

MATERIAL: Video, cone de carretel de linha, espaco fisico plano,
video: “Escravos de J&", misica, brincadeira e regras.

N DE PARTICIPANTES: A turma toda.

DESENVOLVIMENTO: No primeiro momento a académica tara
uma roda de conversa com os alunos, os quais estarido sentados em
circulo no chio da sala de anla. A estagiaria inshigara os alunos a
talarem sobre o que conhecem da brincadeira, se ja viram algnem
brincar e como ela funciona. Apos essa etapa a académica explicara
sobre como serd desenvolvido a brincadeira, “Escravos de J67, seguido
de video da brincadeira do DVD Galinha Pintadinha,

Em seguida a turma juntamente com a estaglaria iniclara a atividade
lndiea,

Musica: Escravos de Jo

Jogavam caxangil...]

Formada a roda, as criancas permanecem sentadas, com um objeto
1gual para todos (cone), na mio direita. Ao ritmo da misica, marcando
os tempos fortes, iniciam a brincadeira de passar o objeto que tém na
méio direita para o vizinho da direita. Quando a letra diz "zigoe, zigne",
o objeto feito em com a mesma méo de ida e volta e contimua segnindo
a misica até ficar retido na mao direita, e s0 passado para a pessoa da
direita na nltima palavra.

LUCIANA HORSTMANN PATRICIO
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BAU DA FANTASIA

—
OBJETIVO: Expressar oralmente evidenciando um trecho de listoria
conhecida; Relembrar contos conhecidos e identificar personagens que
tazem parte dessas historias; Selecionar tecidos e aderecos que possam
representar um determinado personagem;
MATERIAL: Ban da Fantasia, contendo roupas que nio sio mais
usadas, colares, pulseiras, tantasias e tecidos entre outros.
Livros de Contos de fadas.
N® DE PARTICIPANTES: A turma toda.
DESENVOLVIMENTO: A estagiaria iniciara uma roda de conversa
juntamente com o manuseio dos ivros de conto de fadas, para que
possam relembrar as historias e quais os personagens que gostam e
que ndo gostam e porque, instigando os alunos a argnmentarem.,
Apos sera apresentado o “Ban da Fantasia” e proposto gue os alunos
escolham suas tantasias para a encenacio de um trecho da historia
selecionada por eles. Podera ser dramatizada a parte que eles
escolherem, nio sendo necessério a dramatizar o conto inteiro.

LUCIANA HORSTMANN
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BOLICHE
MATEMATICO

OBJETIVO: Construir e
ampliar nm repertorio de
cileulos memorizados.
Elaborar procedimentos de
cileulo mental, Resolver e
elaborar problemas a partir de
contextos de jogo

MATERIAL: Garrafas pet; Bola; Folha sulfite; Lipis e borracha;
ago fisico plano.
N® DE PARTICIPANTES: Toda a turma.
DESENVOLVIMENTO: A Eatmﬂana farid uma roda de conversa para
explicar as regras do jogo de boli
Regra do Jogo de Boliche: Cada garrafa possui uma pontuacio que
varia de acordo com a sua cor: amarelas (3 pontos), laranjas {4},
verdes (5) e vermelhas [{5} Jogue a bola e tente derrubar o IIIHII[IlD de
atas possiveis. Ate para fazer o lancamento nio é
Iﬁltl'T.'al:rus:'i.=1l:|l ralinha tral;li:ia:nu chio pela p Em%:;mra. Cada a.runu pude
fazer apenas trés lances. Some os pontos clas warrafas que conseguiu
derrubar, Ganha aquele que fizer mais pontos.
Antes de iniciar o jogo com a sala, a académica ird organizar as
afas em forma de um trifingulo (na base quatro afas, em
E:;.lida trés, depois duas e, uau%l;lnta, uma g:ETﬂfﬂ Eélﬂ;egujda i
estagidria fard uma linha com giz para indicar o local onde oz alunos
devem fazer o lancamento, A cada lancamento o aluno deveri somar os
pontos das garrafas que foram derrubadas para caleolar quantos
pontos obteve.
A acad&miea ird propor que oz alunos registrem em uma folha o
desenvolvimento dos cileulos, dessa forma sera possivel ver o
desempenho e as dificuldades que o aluno apresenta.
LUCIANA HORSTMANN
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JOGO DAS
PALAVRAS

OBJETIVO: Praticar e fixar a classificacfio de palavras quanto a
silaba tomica por meio de atividade lidica.

MATERIAL: Trés tampas de garrafa pet. Um tabuleiro e fichas de
palavras

N* DE PARTICIPANTES: Um grupo de 3 a 4 alunos.

DESENVOLVIMENTO: A académica fard um conhecimento prévio
do contendo com os alunos, apos vai reunir wm grupo com 3
participantes e iniciard o jogo quem ganhar no jogo do dado tirando o
maior nimero.

(0 aluno que ganhou iniciard tirando uma ficha com as palavras que
estardio com as faces voltadas para baixo.

Em cada rodada um participante tira uma ficha e 1€ para o grupo
Cada participante deve dizer gual é a classificagio da palavra (oxitona,
paroxitona ou proparoxitona)

Quem acertar a classificagio anda uma casa no tabuleiro

Ganha quem completar a volta no tabuleiro em primeiro lugar
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MAQUETE DO
SISTEMA SOLAR

OBJETIVO: Reconhecer que o 30l 8 uma estrela e a lua o satelite da
terra.
Identificar os planetas do sistema solar.

MATERIAL: Maguete do sistema solar

N DE PARTICIPANTES: A turma toda

DESENVOLVIMENTO: A académica instigari os alunos a falarem o
que sahem sobre o sistema solar, apds vai reunir o grupo todo e
mostrari a maquete do sistema Solar.

Nesse momento a estagiaria falara sobre cada planeta que esta inserido
no sistema solar mostrando a magquete aos alunos.
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Roleta, Rola-
Rotulos

ORBJETIVO: Propiciar a relacio entre o escrito e o oral, permitindo,
desta forma, o avanco nas habilidades de leitura e escrita

MATERIAL: Edtulos e embalagens de diferentes produtos, caixas de
pizzas, bola de isopor, EVA , cola quente, fita adesiva, papel colorido,
cola branca, palitos de sorvete.

N DE PARTICIPANTES: Turma toda.

DESENVOLVIMENTO: Podem jogar 3 criangas, sendo o pm'fe:-;snr
regente doj Jogo Ird marcar a pontuacio, conirolar quem sera o
proximo a girar a roleta e fazer as perguntas que valera os pontos.
Detinida por sorteio ou em comum acordo quem ira givar a roleta
primeiro, o participante deveri responder uma questiio sobre o rotulo
em que a roleta parou. A questio devera ser respondida
corretamente.() parhicipante podera passar a vez, se o parficipante da
vez acertar ganhard um ponto extra, tirado daguele que passon a vez.
Aquele gque passou a vez ficard para o fim da rodada. Vence aquele que
acurmular mais pontos em § rodadas,

Criar de 2 4 3 questoes para cada rotualo
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MATERIAL
DOURADO

OBJETIVO: Desenvolver o principio do rupameutu e
reagrupamento do sistema de uumem:;aua:f

Trabalhar o raciocinio, 8 memorizagéio e rapldez
Explorar diferentes repre.seuta-:;ue.s numericas

MATERIAL: Material Dourado
N DE PARTICIPANTES: A turma toda.

DESENVOLVIMENTO: A académica no primeiro momento deixara
que o alunos bringuem livremente com o material dourado a fim de
que se familiarizem e conhecam esse material Montessoriano,

Apis a estagiaria apresentard cada peca, seu nome e quanto vale cada
uma, e instigara os alunos 4 falarem quantos cubinhos sio necessirios
para formar uma barra que é formada por dez unidades, e quantos
barrinhas precisam para formar uma centena e milhar.

Em segmdg a estagiaria ird ditar mimeros para que os alunos possam
representar com o material dourado e assim iniciari a disputa.

Dando continnidade a académica ird fazer adigiio e subtragio para ser
representado pelo material dourado.
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BOLICHE

OBJETIVO: Conhecer o jozo do boliche e associar as operacies
matematicas;

Realizar as operacies matematicas em jogos de grupos;
Desenvolver o raciocinio logico através do lndieo,

MATERIAL: garratas pet, tinta varias cores, bola de isopor oca, para
enche-la areia ficando assim pesada para acertar os pinos

N DE PARTICIPANTES: Turma toda.

DESENVOLVIMENTO: Os alunos serdo dmididos em dois
Frupos,um a um jogardo a bola nos pinos, e entio montara as
operaghes nNumericas, sendo 0s pinos gue cairem subtraidos dos que
ficarem em pe, na sequencia faz-se a adicio a mulbplicacio.
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TRILHA

OBJETIVO: Refletir sobre a relacio fala e escrita atraves da
construcio das silabas usadas para torma-las. Ampliar vocabulario

MATERIAL: percurso, dado de vogais, dado numérico, uwm pino para
cada jogador.

i'il"” DE PARTICIPANTES: Turma toda.

DESENVOLVIMENTO:

Explicar aos alunos as regras do jogo, dividi-los em grupos de 4 ou 6
alunos, nm de cada grupo jogara a partida ganhara o grupo que hzer a
trilha e formular as palavras com as silabas contidas nas pegas do jogo
(tampinhas).
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MATERIAL
DOURADO

OBJETIVO: Efetuar multiplicactes
MATERIAL: EVA, Tesoura, cola. Material Dourado.
N® DE PARTICIPANTES: Turma toda.

DESENVOLVIMENTO: Oz alunos serio divididos em grupos, os
alunos do grupo recebem uma barra e trés cubinhos e sorteiam um
dos carties onde estio as seguintes operagbes: x10, X2, X2x10, X10x1,
x3, x10x3. Em seguida fazem, com o material, as operacies lJlIIIJC-El-ElE.E-
No centro do grupo hi uma eaixa-surpresa, Dentro dela hi pecas
correspondem ao resultado de umauii operagoes.Ganha quem Bg,ar
a esse resultado fazendo as trocas corretas,
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BAU DE OBJETOS

OBJETIVO: Explorar a oralidade e criatividade na construcio e
dramatizacio de historias.

MATERIAL: Bai ouuma caixa contendo diversos aderecos como:
chapen, dculos, colar, pulseiras, lengos, relogio, brincos, cintos, bolsas,
escova, panela, lapis, ete.

N DE PARTICIPANTES: Turma toda.

DESENVOLVIMENTO: Sentar com alunos em circulo. Colocar o
ban de objetos no centro do circulo e desatiar os alunos a retratarem a
histiria do texto e dramatiza-la uhilizando os aderecos do baa.
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