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Jogadores

da percepcéo visual, atencdo e memaria, bem como a
resolucdo de situactes problemas.

MATERIAL: Tabuleiro contendo uma pista de corrida,um
saquinho contendo cartas com desafios e uma tampa plastica
descartavel de cor diferenciada para cada participante da
equipe.

N© DE PARTICIPANTES: Aconselha-se 4-5 participantes
para cada tabuleiro.

DESENVOLVIMENTO: Distribuir um tabuleiro para cada
equipe, uma tampa para cada participante e um saquinho
contendo os desafios. Combinar a ordem de participacao dos
participantes. Cada participante na sua vez ira tirar uma
carta, ler e executar o que se pede.

Vencera o jogo aquele que chegar por primeiro na reta final.

REGRAS: Serao definidos pelo professor, os alunos deveram
completar o jogo sem auxilio de professor ou calculadora.
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