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Vocé sabia que cada vez mais
a presenca das novas
tecnologias é imposta as
nossas escolas. A grande
questio com a qual nos
deparamos é: como o nso
dessa tecnologia pode auxiliar
e melhorar o nivel da
educagio no pais? E isso que
vamos saber

agora.

A sociedade atual vem passando por importantes

mudangas nas Gltimas décadas provocando a necessidade de
profundas mudancas no sistema educacional, O profissional
valorizado no momento é aguele que possui formagio

académica, bem como conhecimentos de informética e de

outros idiomas. E aquele capar de resolver os problemas que
surgem no dia-a-dia utilizando principalmente seu raciocinio,

E aquele capaz de ter uma visdo ampla do servico e nfio mais
aquele que apenas aperta pa.mfm.us 01 ENCAINA PECAs,

E sabido que a educacio se radigmas da sociedade
visando a formacio do profissional gue esta sociedade estara
esperando. Nestes termos a educaciio, durante anos, preocupou-se em
preparar técnicos e profissionais especializados em uma determinada
fungio em detrimento do desenvolvimento da capauu:lau:le de
raciocinar e resolver problemas, Nossos alunos sio receptadores de
informacies que estio préestabelecidas num curriculo techado e
inflexivel. Falar em mudangas na educacio implica em um trabalho
exaustivo de reflexfio e atnalizagio. Nio podemos esquecer que oz
educadores de hoje foram criados e educados nos moldes da escola
tradicional, da escola que “despeja” conhecimentos, contetdos em
alunos que se mantém sentados nos bancos escolares.



«Byte

Oz microcomputadores
geralmente operam com
grupos de bits, UTm grupo de
oito bits e denominado BYTE.
Este pode ser usado na
representacio de caracteres
como uma letra (A-Z), um
nimero (0-9) ou outro
simbolo qualquer (#, %, *, 7,
{@), entre outros,

=S

Assim como podemos medir distincias, quilos, tamanho ete, também
podemos medir a capacidade gque um microcomputador tem para
armazenar informacbes. Para efetuarmos essa medida & usado o byte
como padrio e os seus multiplos:

TIPOS DE COMPUTADORES

Os computadores podem ser classiticados pelo porte. Existem os de
srande porte, mainframes, médio porte, minicomputadores e pequeno
porte microcomputadores, divididos em duas categorias: os de mesa
{desktops) e os portateis (notebooks e handhelds).

Concertnalmente todos eles realizam funcies internas idénticas, mas
em escalas diferentes,

0z Maintrames se destacam por terem alto poder de processamento e
muita capacidade de memoria, e controlam atividades com grande
volume de dados, sendo de custo bastante elevado. Operam em MIPS
(milhies de instrugdes por segundo).

A classificacio de nm determinado computador pode ser teita de
diversas maneiras, como por exemplo em termos de:

scapacidade de processamento;

svelocidade de processamento e volume de transagbes;

scapacidade de armazenamento das informacoes;

=sofisticacio do software disponivel e compatibilidade;

stamanho da memdna e tipo de UCP.



Os microcomputadores de mesa, sfio oz mais utilizados no mercado de
um modo geral, pois atendem a uma infinidade de aplicagbes; sio
divididos em duas plataformas: PC, os mmputadure:a pessoais da IBM
& Macintosh da Apple. Os dois padrues de mieros tém diversos
modelos, configuracies e opeionais.

Curiosidades:

Hi cerca de duas décadas atris, o conceito de servidor era o dagueles
mainframes gue ocupavam um grande espaco fisico na empresa, além
de precisar de todo um sistema de refrigeraciio, por diversas vezes
havia necessidade de fazer manutencio na miquina. Com a chegada de
micros mais robustos e a popularizacio dos PCs, menos investimento,
maior flexibilidade e diversidade de recursos, muitas empresas fizeram
dowsing (substituir os mainframes por microcomputadores), trocando
o0 grande porte para a arquitetura cliente/servidor.
MICROCOMPUTADOR

E uma méquina eletrénica capaz de manipular informacbes.,

As partes basicas de um microcomputador sio:

«Monitor (Viden)

*Teclado/Mouse

+(zabinete - Placa mie, UCP (microprocessador), Memorias (ram e
rom), Disk Drives, Disco Rigido (winchester) ete.



PLACA MAE (MOTHER BOARD)

Principal placa do micro, onde estio conectados todos os chips e placas
cionais,

UCP (UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO)

E composta por circuitos eletrémicos (CI - Circnitos Integrados), que

siio responsdveis pelo gerenciamento de todas as fungbes do sistema.

CHIP (CIRCUITOS INTEGRADOS)
E um dispositivo eletrénico que combina milhares de transistores
numa pequena placa de silicio.
Estes dispositivos sio componentes do microcomputador e tem como
tun¢iio executar programas, cilenlos e fazer a comunicaciio de entrada
e saida dos dados. Cada CI tem uma fungéo especifica. Um exemplo é o
Mﬂmt&.ﬂdnr mostrado na figura ao lado. Ele opera como se fosse
o cérebro do lTIlLI'CI-, comandando todas as funghes internas, e executa
milhoes de ins es por segundos.
(0 Microprocess é composto pelas seguintes Unidades:
+Unidade de Controle: Coordena todo o trabalho do microcomputador;
+Unidade Logica Aritmética: Responsével pelos cilenlos;
midade de Execuciio: Responsivel pelo processamento das

informacies.
PROCESSADORES
EEHT]._LDI

a quinta geragio de microprocessadores langada pela Intel em margo
de 1%1;‘21. _&%Entelﬂ maior Pagﬂcante de chips i mﬂudn e responsavel
pela eriagio dos chips da tamilia X86, que equiparam os micros XT,
ATz 286, 386 e 486. Este microprocessador & muito mais potente que
sens antecessores e tem versoes nas velocidades de 60 MHz a 200
MHz.
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