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INTRODUCAO
Com o avanco da tecnologia, surge na sociedade a
necessidade de aperfeicoamento das habilidades para
utilizacio de equipamentos. Dizer que um individuo
pertence ao mundo tecnoldgico € uma garfe cultaral, donde
0 desenvolvimento teenoldgico e a manipulacio destes
artefatos siao asicamente impraticiaveis por qualgquer ser
humano, mas sim por uma coletividade, onde cada nm tem a
sua especialidade. O desenvolvimento de competéncias e
habilidades ligadas a teenologia, é fator de importante na
globalizacio das ideias, das experiéncias aglomeradas
durante séculos, nma vez gque se produz equipamentos com
alta capacidade produtiva e com baixo custo operacional,
necessitando, portanto, de mao de obra gqualificada, para
operar equipamentos,

Defende-se neste trabalho, a importineia da aguisicao de
conhecimentos minimos para que o docente/discente se
desenvolva com auxilio dos artefatos tecnologicos existentes
na academia. Tem-se como problema central, o impacto da
falta de competéncias minimas no que se refere a tecnologia
da informacio, no processo ensino- aprendizagem na
universidade no momento atual.
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METODOLOGLA

0 trabalho mplica numa metodologia de pesquisa indireta, de carater
bibliografico, que consiste na utilizacio de referéncias tedricas ja
publicadas para analise e disenssao do problema. (uanto aos fins,
considera-se descritiva, pois a preocupacio central & caracterizar a
mtuéncia da tecnologia no processo ensino-aprendizagem.

TECNOLOGIA E QUALIDADE DO PROCESSO ENSING -
APRENDIZAGEM

A incorporacio das inovaches tecnolc ;-.,L.I.*.H n tem sentido se condribuir

para a melhoria da qualidade do ensino. A simples pr esenga de novas

tecnologias na escola ndo &, por si 50, garantia de mailor qualidade na
educacao, pols a aparente modernidade pode Mascarar um ensing
tradicional baseado na recepcio e na memorizagio de informagdes

(GATTI,1903)
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0 computador na sala de aula
ALMEIDA (2001); MERCADO
(zo02); MORAES (2o00)
reconhecem as
potencialidades da area de
Informatica, concordando que
0s computadores podem
tavorecer sobremaneira ao
processo de educacio escolar.
Para que se possa delinear as
contribuiches de tais
equipamentos a0 processo
ensing/ aprendizagem, taz-se
Necessario buscar uma

para informatica educativa, entendida como uma area cientitica que
tem como objeto de estudo o uso de equipamentos e procedimentos da
area de processamento de dados no desenvolvimento das capacdades
do ser humano, visando a sua melhor integracio individual e social
(MERCADO, 2002).

Diante de tal conceito, quando se trata da implantacio da informéatica
educativa no contexto escolar, ha que se considerar dois aspectos: o
ensino da Intormatica, incluindo disciplinas sobre processamento de
dados no carriculo escolar ; e a Informéatica no ensino,
disponibilizando os recursos da computacio para o desenvolvimento
das praficas educacionais escolares.

Em se tratando da primeira, sua operacionalizagio torna-se mais
simples uma vez que a insercio de disciplinas sobre processamento de
dados no curriculo pode ser efetivada com a contratagio de
professores com tormacio em Ciénca da Computacio, construcio de
laboratirio(s) com recursos computacionais, organizacio do horario
de utilizaciio desse(s) laboratorio(s) e alocaciio de mais disciplinas no
horario das turmas contempladas com o referido complemento
curricular, Porém, sob tal aspecto, corre-se o risco de que haja uma
subutihizacio dos recursos computacionais, pols € maior o risco de a
Informiética acabar servindo apenas aos fins da propria Indformatica e,
talvez, nfio fazendo jus ao adjetivo "educativo” .
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CONSIDERACOES FINAIS

Em se tratando da utilizacio de novas tecnologias no contexto
educacional, o gue se percebe @ que o educador encontra-se inserido
num emaranhado de conexies cujo centro € movel, pois a mudanca &
trequente, esperada e, por vezes, extraordiniria, Nao ha uma
tecnologia especifica a ser utilizada, nem uma forma tnica de
utilizagiio dos recursos tecnologicos, mas um leque de oportunidades
educabivas que as diferentes tecnologias revelam, cabendo ao
professor adequa-las as necessidades e especificidades da escola e do
alunado com gue atua. Entretanto, para que tais adaptacoes possam se
etetivar, € necessario domimo do professor quanto as possibilidades de
uso da tecnologia na educacio. E necessério que os educadores
estejam preparados para interagir com as novas tecnologias no
ambiente de trabalho, estimular e tacilitar a difusdo da informética
educacional, fornecer subsidios para a elaboracio de Projetos
Pedagogicos, de acordo com a discipling e o nivel escolar dos alunos,
propiciar condigoes de aprimoramento gquanto ao nso da

informitica no processo de ensino e aprendizagem de todos os alunos,
inclusive agqueles que apresentam deficiencias, avaliar as
possibilidades da utilizaciio de sottwares nos projetos e atividades
pedagigicas.
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