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Pula carmiga

Precisa ser bom de pulo. As eriancas ficam em fila e vio pulando sobre
as costas do companheiro parado (gue é a carnica), que devera estar
curvado, apoiando as mios nos joelhos. Apds pular o altimo, o jogador
corre e pira na frente, esperando que as outras criancas pulem sobre
ele.
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Pega Rabinho

Divida oz participantes em duas equipes — on mais, dependendo do
niumero de participantes — e distribua, para cada uma, pedacos de
pano ou fitas de cores diferentes, identificando cada time.,

Os jogadores devem prender a fita no cds da calga ou bermmda, como
se fosse nm rabo.

Neste jogo de pega-pega, as criangas correm umas atris das outras e
tentam pegar o maior numero de ‘rabos’ da equipe adversaria. Quem
ficar sem rabo espera a brincadeira acabar. Dica: determine um tempo
para a cacada, como dois ou trés minutos.
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Fefjao Queimado

Todos os participantes ficam de méios dadas em uma fila. Quem estiver
em uma das pontas comanda a brincadeira. Para comecar, cantam-se
0% seguintes versos:

Todos: “Feijio Queimado”
Comandante: “Quem queimou?”
Todos: “Ladriio dos porcos”
Comandante: “Quer que eu prenda?”
Todos: “Prenda ji, daqui pra la”.

0 comandante entfio puxa a fila em direciio a outra ponta e passa por
baixo da ligaciio entre oz bragos do altimo e do peniltimo jogador,
levando o resto do grupo com ele. Com isso o peniltimo da fila ficara
com 0% bragos cruzados, como em um no.

(Quando a fila inteira estiver enrolada, as duas pessoas que estiverem
na ponta puxam a tila para lados opostos como em um cabo de guerra
vivo. Quando a corrente humana se romper, o lado com mais jogadores
& o vencedor, Dica: durante a brincadeira os participantes podem
aproveitar para cantar outras misicas de roda ou foleldrieas.
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o mestre mandon

Um dos participantes é encarregado de ser o mestre e ficara a frente
dos outros jogadores. Ele dari as ordens e todos os seguidores deverio
cumpri-las desde que sejam precedidas das palavras de ordem: “0
mestre mandou” ou “Macaco Simio mandou®.

As ordens que nio COTNECATETN COM e5545 pa]aw.a:-, nio devem ser
ohedecidas. Por isso, esse & um jogo que exige bastante atengfio, nma
VEzZ que Serd eliminado aguele que nio cumprir a8 ordens ou CUMprir
as ordens sem as palavras de comando.

A diversiio est na dificuldade das taretas dadas pelo chefe, que pode
pedir, por exemplo, que os segnidores tragam objetos de determinada
cor ou fagam uma sequéncia de atividades de uma vez 20, como: *0

mestre mandouw... pular de um pé 56 mostrando a lingua, girando e
batendo palma!™
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